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Organizacja przedmiotu

O
+ Tematyka:

Omowienie podstawowych technologii internetowych przydatnych podczas
tworzenia SerwisOw www

Poznane wiadomos$ci teoretyczne sa fundamentem dla nastepnych
przedmiotow realizowanych w trakcie studiow

» Liczba godzin:

30 godzin wykladu

30 godzin laboratoriow (*)
» Forma zaliczenia:

Srednia ocen z:

Ocena z jednego kolokwium zaliczeniowego w formie praktycznej na zajeciach
laboratoryjnych (wybrane zagadnienia)

Ocena budowanego serwisu
Ocena ze sprawdzianu wiadomo$ci teoretycznych na wykladzie
Obecnosc !




Organizacja przedmiotu - wyklady

O

* Omowienie fundamentalnych zagadnien zwigzanych ze stosowanymi
technologiami statycznymi i dynamicznymi
HTML - budowa struktury serwisu, formatowanie, wypelnianie trescia, prezentacja
danych, itd.
CSS — tworzenie kaskadowych arkuszy stylow, korzystanie z mozliwosci jakie daja
style podczas zmiany wygladu i konstrukeji serwisow.

PHP — mechanizmy aplikacyjne, wspolpraca z plikami serwisu, administracja
serwisem, wspolpraca z baza danych, interakcja z uzytkownikiem, itd.

MYSQL — Tworzenie bazy danych, zarzadzenie baza danych PhpMyAdmin, tworzenie
zapytan SQL, wspolpraca z kodem PHP

JAVASCRIPT - tworzenie podstawowych skryptow ulatwiajacych prace z serwisem,
wspolpraca z kodem PHP, Obstluga danych uzytkownika
» Omowienie przykladoéw zastosowania rozwigzan przydatnych podczas
tworzenia serwisOw dynamicznych

Wskazanie przykladowych problemoéw i ich rozwigzan na bazie charakterystycznych
technik i funkcji kodu HTML, CSS, PHP , itd.




Praca realizowana na maszynach wirtualnych wyposazonych w:
System operacyjny Linux — FEDORA
Serwer www - Apache
Serwer bazy danych - mySQL + obstuga za pomoca PhpMyAdmin
Serwer pocztowy — Sendmail

Praktyczne zastosowanie wiadomo$ci poznanych na wykladach w postaci
przygotowanych ¢wiczen

Wybor wlasnego tematu projektowego w celu samodzielnej realizacji
poznanych rozwigzan

Temat zwigzany z charakterystyka dowolnego produktu (hobby) w zakresie:
Panel administracyjny
Prezentacji informacji o produkcie (hobby) z mozliwo$cig komentowania
Rejestracji uzytkownikow serwisu
Forum dyskusyjne
Komunikacja serwis — uzytkownik, system powiadomien

Przewidzie¢ konieczno$¢ zgrywania danych z maszyn wirtualnych w celu
zabezpieczenia przed utrata swoich prac !



Wiele z zadan wykonywanych tradycyjnie w biznesie i
zyciu codziennym wykonujemy w Sieci

Praca (kontakty, zrédlo danych, ...)

Zakupy (sklepu internetowe, aukcje, ...)

Bankowos$¢ elektroniczna

Uczestniczenie w zyciu spotecznosci wirtualnych (portale
spolecznosciowe)

Nauka (e-learning)

... coraz wiecej czynnosci przechodzi w Swiat wirtualny

Dzieje sie tak dzieki rosnacej funkcjonalnosci narzedzi do
tworzenia przestrzeni wirtualnych



E - wizerunek

O

» Strony internetowe sg formg przekazu informacji
Przekaz wiedzy
Przekaz marketingowy

» Wirtualno$¢ otwiera nowe mozliwosci i daje wiekszy zasieg
Nowa forma reklamy lub wizytowka (poszerza sie perspektywa rozwoju)
Przystepna forma dzialalnosci podstawowej lub dodatkowa forma wirtualna
Wirtualny katalog produktow -24 h dostepny on-line
Wieksza liczba klientow — gwarancja sukcesu
Duze mozliwosci reklamy 24h
Wielorakos$¢ srodkow i form prezentacji

Dostepno$¢ do wielu rynkéw, spolecznosci (wielokrotnie wyselekcjonowanych —
portale spolecznosciowe, fora tematyczne i inne)

Inne




Sposoby przetwarzania

» Server-side

o Operacje wykonywane po stronie serwera w polaczeniu klient-serwer

O Przetwarzanie i przechowywanie danych, przeznaczonych dla wielu
uzytkownikéw

* Client-side
o Operacje wykonywane po stronie klienta w polaczeniu klient-serwer

o Klient musi posiada¢ stosowne oprogramowanie do obrobki danych z
serwera (przegladarka)

o Dodatkowe technologie udostepniane przez serwer wymagaja
zastosowania programow ich obshugi w przegladarce (flash, Java)

o Mozna laczy¢ wiele technologii w ramach jednego serwisu
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» Statyczne » Bazy danych
o HTML, XHTML o SQL
 Dynamiczne » Bezpieczenstwo
o PHP o SSL
o ASP

» Wspomagajace
o FTP
o SMTP, POP3, IMAP

o CGI
o JAVA, JAVA SCRIPT

» Prezentacja
o CSS
o FLASH
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Jest zestawem elektronicznych plikow, ktore poprzez katalogi serwera
lub poprzez odnos$niki stanowig sp6jna catosé

Prezentuje pewng tre$¢ za pomoca Internetu wykorzystujac do tego celu
pojedyncze strony serwisu wySwietlane na zyczenie klienta

Zawarto$¢ strony to: tekst, formularze, obrazy (jpg, gif, png)

Wyswietlanie w przegladarce bardziej zlozonych elementow jak: grafika
wektorowa, animacja, strumienie dzwiekowe 1 wideo wymaga
zastosowania w przegladarce dodatkowego oprogramowania (plug-in:
flash, quick time, java, ...)



Regulacje na temat sposobow pisania stron internetowych zawarte sg
publikacjach W3C

W3C ( World Wide Web Consortium) -1994 r. — organizacja, ktéra
zajmuj sie okreSlaniem i ustanawianiem stadardow

Dokumentacja W3C nie ma mocy prawnej

Powstajgce nowe technologie np. w przegladarkach internetowych sg
zgodne z panujacymi normami
Obecnie standardem jest jezyk XHTML i XML wraz z arkuszami stylow CSS

Cel to ujednolicenie i uruchomienie funkcjonalno$ci umozliwiajacej prezentacje
interaktywnych elementéw stron bez konicznosci posiadania plug-in’6w lub innych
dodatkowych aplikacji w przegladarkach internetowych



Statyczne czy dynamiczne ?

O
» Statyczne

o Nie zmieniaja zawartos$ci przy kazdym wywolaniu
o Bezposrednia zmiana kodu strony w celu modytfikacji jej zawarto$ci

o Poszczegbdlne strony serwisu sg tworzone indywidualnie (czasami przez r6znych
projektantow)

* Dynamiczne

o Sg generowane na biezaco przez serwer HTTP na bazie parametrow przestanych
przez przegladarke klienta

o Dostosowuja swoja tre$¢ lub/i sposéb jej prezentacji do wymagan klienta
o Zmiany strony dokonuje si¢ za pomocg technologii Client-Side (JavaScript) lub

Server-Side (PHP,ASP, ...) — w duzych serwisach o ,wyzszej” funkcjonalno$ci
stosuje sie obie metody jednoczes$nie

o Stosowanie dynamicznych technologii wiasciwe jest duzym serwisom o partych o
interakcje z uzytkownikiem oraz wspotpraca z baza danych

» Technologie statyczne i dynamiczne mozna taczy¢ i robi sie to czesto
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Tworzenie portalu musi by¢ poprzedzone etapem wstepnej analizy
celow oraz funkcjonalnosci dla ktérych powstaje strona

Kolejny etapem jest modelowanie (ISZ)

Zlozono$¢ modelu zalezy od przeznaczenia serwisu

Statyczne dane

Prezentacja dynamicznych informacji,

Bezposrednia interakcja uzytkownikow serwisu (on-line)

Biezaca wymiana danych — portale wspoélpracy
Modelowanie wskazuje na potrzeby informacyjne i funkcjonalne
portalu

Sposob realizacji funkcjonalnosci = dobér efektywnego narzedzia lub
zestawu narzedzi

Dolaczenie sie do rozwigzan (systeméw) uniwersalnych (np. EDI)

Wykorzystanie gotowych rozwigzan (CMS)

Rozwigzania indywidualne jako kompozycja technologii



Prezentacja wiedzy, umiejetnosci, praktyki— tematyczne serwisy
informacyjne, pasjonaci, fora tematyczne, itp.

Spolecznos$ci wirtualne — zrzeszajace grupy uzytkownikow

Dzialalno$¢ gospodarcza — serwisy komercyjne
Serwisy firm uslugowo-handlowych (sklepy,
Aukcje internetowe
Bankowo$¢ elektroniczna
Portale urzedowe (wsparcie dziatlan administracyjnych)
Platformy wspolpracy firm (EDI)
... lnne
Dobrany zestaw narzedzi jest pochodng przeznaczenia serwisu

Przeznaczenie determinuje sposoby prezentacji informacji i
pozyskiwanie jej dla potrzeb serwisu (formularze, techniki przesylania
danych, personalizacja serwisow, statystyka ...)



Domena

O

Dobrze dobrana nazwa domenowa wplywa na to jak szybko serwis

zostanie znaleziony w Sieci (wplywa takze na og6lny odbior serwisu)

Skladnik www — obecnie niekonieczny w nazwie
Skladnik nazwy — najwazniejsza czeS¢ domeny
Koncoéwka (pl, com, com.pl, net, itp.)

Wskazowki:

Latwa do zapamietania — szybkie skojarzenia z treScig serwisu
W miare krotka — dlugie nazwy sa trudniejsze do zapamietania
Odpowiadajaca treSciom publikowanym na stronie (wspélne elementy laczace nazwe z trescia)
automatyczna promocja marki
Rejestracja domeny
Wiele serwisow DNS prowadzi rejestracje domen: home.pl, interia.pl, wp.pl itd.

Hosting
Korzystanie z komercyjnych serwis6w hostingowych
Utrzymanie wlasnego serwera z dostepem do Sieci (24h)




Dotyczy glownie aplikacji internetowych dzialajacych na zasadzie
wymiany informacji on-line
Uzyteczno$¢ to ergonomia serwisu
Intuicyjny intrfejs to tatwa nawigacja
Latwy dostep do szukanych informacji — proste wyszukiwanie, raportowanie
Zrozumiale narzedzia komunikacyjne (dobrze przemyslany scenariusz:
katalog, koszyk, ptatnos$¢, wiadomosci, itp.)
UzytecznoSc¢ nie jest celem a Srodkiem !
Wilasciwym zadaniem jest osiggniecie celu dla ktorego powstaje serwis

Sprzedaz, ustugi dla klientow, kreowanie spoleczno$ci itp.
Umiejetne laczenie celow biznesowych z wymaganiami uzytkownikow (prosta obshluga

logowania, rejestracji, zakupow, dolaczanie zdjec itp.)
UX (user experience) - poziom do$wiadczen uzytkownika zalezy od
prostoty przedstawiania informacji. Latwo$¢ odbioru wplywa na
subiektywna potrzebe dalszego przegladania serwisu



Brak cen w ofertach (cennik dopiero po zalogowaniu)

Brak mozliwosci sortowania czy wyszukiwania informacji (przeszukiwanie pelnej listy jest
mozolne i zniecheca)

Wazne informacje w zalacznikach dodatkowych (produkty bez opisow w postaci
informacji na www)

Style dla linkéw (podkreslenia) w miejscu gdzie ich nie ma

Kiepska optymalizacja serwisu (duze zdjecia, bannery, przeladowanie reklamami)
Dhugi bloki tekstowe bez przelaman i z blednym formatowaniem

Intro ! ( pomin intro nie ma zadnego znaczenia)

Strona w budowie — informacja calkowicie zbedna odstraszajaca od nastepnej wizyty
Zle nazwane linku — bledy w przekierowaniach

Wyskakujace okna — niespodziewane tresci pojawiajace sie podczas przegladania
itd.



Przekaz w serwisie

» Co przekazac i dlaczego ?

o ,ten, ktory wie JAK co$ zrobi¢ zawsze bedzie pracowal dla tego, ktéry wie, DLACZEGO
nalezy to zrobi¢”

o Srodek przekazu musi by¢ adekwatny do przekazywanych tresci.
o Precyzyjnie podkreslony cel przekazu okresla srodki formalne i merytoryczne
* Grupa docelowa
O Bycie uniwersalnym i neutralnym nie jest dobrym pomyslem
o Skuteczniej dotrze¢ do sprecyzowanej grupy odbiorcow
» Okreslenie szerszej grupy odbiorcOw wymaga wiekszego zaangazowania w
administracje serwisem
O segmentacja serwisu
o oddzielny przekaz dla r6znych grup (p.2)
» W Internecie nie ma procesow zakonczonych !

o Stale zobowigzanie (nieformalne) do dostarczania aktualnych i rzetelnych informacji -
utrzymanie uzytkownika
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Optymalizacja serwisu

O

» Optymalizacja serwisu obejmuje odpowiednie
dostosowanie kodu witryny tak, by zawierala tylko
niezbedne fragmenty kodu

Zgodno$¢ ze standardami W3C

Nawigacja po witrynie

Dostosowanie tresci do form przekazu (tekst, obraz, odno$niki)

Dobor odpowiednich obrazow i ich wielkosci (gif, jpg,png, ...)

Dobor parametréw samego serwisu — dedykowana rozdzielczo$¢ (1024-768)
Dobor technologii

Zgodnosc¢ z przegladarkami

Indeksowanie calego serwisu (strony gléwnej i podstron)

Slowa kluczowe — wyszukiwanie w Sieci

Zastosowane odnos$niki — latwa nawigacja przez uzytkownikow = latwa nawigacja przez roboty
= dobre pozycjonowanie

e Wiecej na: http://poradnik-seo.pl/podstawy/zrodla.html



http://poradnik-seo.pl/podstawy/zrodla.html
http://poradnik-seo.pl/podstawy/zrodla.html
http://poradnik-seo.pl/podstawy/zrodla.html

Indeksowanie jest procesem analizy serwisOw przez program
komputerowy (robot) pod katem wystapienia fraz oraz grafiki i
rodzajow znacznikow.

Indeksowanie przyspiesza wyszukiwanie w Internecie

Pozycjonuje strone na liScie wyszukiwania np. przez google.pl
Indeksowanie realizowane jest automatycznie lecz mozna takze witryne
zglosi¢ do indeksacji’

,Linkowanie ,, a indeksacja

Na proces indeksacji mozna wplywac na kilka sposobow:
Zgloszenie witryny
Linkowanie
Metatagi - <meta name=,robots” content=, Wartos¢/>
Plik robots.txt

Wiecej na : http://poradnik-seo.pl/pozycjonowanie/indeksowanie-stron.html
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http://poradnik-seo.pl/pozycjonowanie/indeksowanie-stron.html
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Jakie znasz przyklady zastosowania tradycyjnych dzialan przeniesionych w
strefe Sieci?

Jakie mozliwos$ci otwiera wirtualnos¢?

Jakie znasz podstawowe sposoby przetwarzania informacji?
Czym jest strona internetowa?

Co moze zawierac strona internetowa (typ informacji)?

Jak nazywa sie obecnie obowigzujacy standard projektowania i tworzenia stron
WWW?

Na czym polega r6znica pomiedzy serwisami statycznymi i dynamicznymi?
Wymien etapy projektowania strony WWW?

Co to jest domena?

Co to jest uzytecznos$¢ serwisu?

Czym powinien charakteryzowac sie poprawny przekaz?

Na czym polega optymalizacja serwisu?

Co to jest indeksowanie serwisow?



Netogratia 1 linki

9,
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Temat nastepnego wykladu to:

Podstawowe zagadnienie z zakresu
kodu HTML



