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HTML

O

« HTML - to raczej ogolne okreslenie jezyka do opisywania
struktury dokumentéw stron WWW. Jak podaje Wikipedia:

o  HTML pozwala opisa¢ strukture informacji zawartych wewnatrz strony internetowej, nadajac
znaczenie poszczegolnym fragmentom tekstu — formujac hiperlacza, akapity, naglowki, listy
— oraz osadza w tekScie dokumentu obiekty plikowe np. multimedia badz elementy baz
danych np. interaktywne formularze danych.

o  HTML umozliwia okreslenie wygladu dokumentu w przegladarce internetowej. Do
szczegblowego opisu formatowania akapitow, naglowkow, uzytych czcionek i koloréw, zalecane jest
wykorzystywanie kaskadowych arkuszy stylow.

o W skladni HTML wykorzystuje sie pary znacznikow umieszczone w nawiasach ostrokatnych, np.
<title> i </title> lub <h1>1i </h1>.

o HTML pozwala réwniez na osadzanie ciagow instrukcji jezykow skryptowych, umieszczonych
pomiedzy znacznikami <script> i </script>

o Nalezy nadmieni¢, ze HTML, bedac jezykiem znacznikow, nie jest zaliczany do jezykéw
programowania — w jego skladni nie przewidziano wyrazen obliczeniowych, warunkowych czy
iteracyjnych.

o Wazng cechg HTML-u, ktora przyczynila sie do popularno$ci systemu WWW oraz Internetu, jest
niezalezno$¢ od systemu operacyjnego i wykorzystywanego sprzetu komputerowego.
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1993 — szkic jezyka opublikowany przez Internet
Engineering Task Force. Potem w 1996 opublikowane jako
dokument RFC

1997 — publikacja HTML 3.2 z rekomendacja W3C oraz 4.0
(w trzech typach: Strict, Transitional, Frameset)

1991 — HTML 4.01

2001 — HTML 4.01 Strict jako miedzynarodowy standard
ISO/IEC

2008 — HTML 5- jako szkic



* Obecna wersja HTML to 4.01
* W HTMLu mozna wyszczegolnic:

Znaczniki (wraz z atrybutami)
Typy danych

Referencje znakowe
Odwolania w postacie encji
Deklaracja typu dokumentu

» Pliki z kodem html mozna oznaczacé rozszerzeniem
*.html lub *.htm



Sa podstawa w jezyku HTML
Okreslone sag dwoma cechami: atrybutami i zawartos$cia

Atrybuty i ich zawarto$ci musza spelnia¢ wymagania by dokument zostat
poprawnie zweryfikowany pod zgodno$¢ ze standardem
Konstrukecja :

<nazwa-znacznika atrybut="warto$¢">zawarto$¢</nazwa-znacznika>

Rodzaje znacznikow:
Strukturalne — opisuja logiczna strukture dokumentu
<h1> Tre$¢ naglowka </h1>
Prezentacyjne — opisuja wyglad poszczegbdlnych elementow
<i> tre$¢ pochylona </i>
<strong> wzmocnienie </strong>

Hipertekstowe — zawieraja linki do dokumentéw lub ich czesci oraz tego samego
dokumentu

<nazwa-znacznika atrybut="warto$¢">zawarto$¢</nazwa-znacznika>



Atrybuty

O

Atrybuty przedstawiane sa parami nazwa-wartos¢, rozdzielone sa znakiem
rownosci.
Wartos$ci wystepuja w cudzystowach pojedynczych lub podwéjnych.

Znaki te moga by¢ pominiete ale tylko w specyfikacji HTML — nie w XHTML
Wiele tagow posiada standardowe atrybuty: id, class, style, title, ... a takze
unikatowe

id — stluzy do nadania unikatowego identyfikatora aby mozna bylo uzy¢ go np. w
arkuszu stylow lub w skrypcie do nadania odpowiedniego wygladu tego elementu

class — klasyfikuje element do celow prezentacyjnych
style — moze by¢ uzyty do nadania konkretnego stylu elementowi w kodzie HTML.

title — dodaje informacje tekstowa do znacznika. WySwietlana ona moze by¢ w postaci
podpowiedzi po najechaniu myszka na dany element na ekranie.

<span id="Zadaneld" class="DanaKlasa" style="color:blue; " title="Hypertext Markup
Language">HTML</span>




» HTML interpretuje znaki specjalne jak np. <, > oraz & jako elementy
skladni jezyka.
Znaki <, > oznaczaja rozpoczecie i zakonczenie znacznika za$ & oznacza
rozpoczecie ciggu znakow encji badz symbolu (,& amp, &nbsp).
Zapisanie znaku & jako &#38 pozwoli na uzycie go jako wartoS$ci elementu
lub po prostu tresci .

Znaki podwodjnego cudzystowia moga by¢ zapisane takze jako np. &quot lub
&#x22 lub &#34

» Zuwagi na niedbalo$¢ przy wprowadzaniu takich znakow deweloperzy
przegladarek zliberalizowali ich dzialanie aby tolerowaly znaki
wprowadzane dostownie jako kod tylko gdy dalszy ciag tre$ci wskazuje
na uzycie kodu.



Semantyka w HTMLu

O

Takie okre$lenie jak semantyczny HTML nie istnieje ale istnieja wskazowki jak
tworzy¢ poprawny kod HTMLa

Jest to praktyka tworzenia kodu, ktéry zwiera jedynie znacznie a nie informacje
na temat prezentacji.
Inaczej — jak powinien by¢ traktowany tekst (np. jako tytul naglowka) a nie jak
powinien wyglada¢ (pogrubiony, pochylony z powiekszong czcionkq)
Praktyka:
Unikanie znacznikéw prezentacyjnych
Uzywanie znacznikow do wyodrebnienia znaczen poszczegoélnych fraz i struktur w
dokumencie
Semantyczny HTML jest wynikiem zastosowania kaskadowych arkuszy
stylow CSS
Oddziela warstwe semantyczng od warstwy prezentacji
Daje zgodno$¢ stylow elementéw o tym samym znaczeniu (nagtowki, tres¢, tabele)
Autor nie musi my$le¢ nad prezentacja dokumentu
Dokument staje sie niezalezny i mozna go prezentowac na wiele sposobow




Extensible HyperText Markup Language — rozszerzony
Specyfikacja okreslona przez W3C

XHTML /1.0 Nie jest nastepcga HTMLa a jedynie przedstawienien
HTML 4.01 w postaci XMLa.

Dokumenty pisane w XHTML sa zgodne ze specyfikacja XMLa — sg
inaczej: poprawnymi dokumentami XML

Reguly obejmuja m.in. konieczno$¢ domykania wszystkich znacznikow

Dokument nie poprawny skladniowo nie moze by¢ przetworzony przez parser XML
Dokument XML nie ma informacji jak nalezy go wyswietla¢ w
przegladarce dlatego wiekszo$¢ przegladarek traktuje go jako tekst

Mozna jednak do prezentacji dokumentow XML wykorzystac

kaskadowe arkusze stylow CSS
Umieszcza sie wtedy na poczatku takiego dokumentu informacje np.:
<?xml-stylesheet type="text/css" href="moj-styl.css"?>



powinien zawiera¢ deklaracje XML, ktéra musi by¢ umieszczona na samym poczatku
pliku (nie moze by¢ poprzedzona np. komentarzem) oraz musi posiada¢ atrybut version
(dopuszczalne wartosci to 1.0 albo 1.1) oraz opcjonalnie atrybuty:

encoding — deklaruje zestaw znak6éw uzywanych w dokumencie XML, warto$cia
domyslng jest kodowanie UTF-8 w systemie Unicode.

standalone — okresla tryb dokumentu XML, moze przyjmowac warto$¢ yes lub no. Jesli
ustawimy warto$¢ na yes to bedzie oznaczalo, ze dokument nie zawiera innych plikow,
ktore musza zostac przetworzone wraz z dokumentem. Moze to by¢ np. zewnetrzny
arkusz stylow lub definicja DTD;

musi zawiera¢ dokladnie jeden element glowny (zwany root element), w naszym
przypadku elementem gléwnym jest element o nazwie ksiazka-telefoniczna;

kazdy element musi zaczyna¢ sie znacznikiem poczatku elementu np. <data> oraz
konczy¢ identycznym znacznikiem konca elementu np. </data>, wyjatek stanowig
elementy puste (<element-pusty />), czyli takie ktére nie zawieraja zadnych danych, ani
innych elementéw, mogg zawiera¢ atrybuty;



nazwy elementow mogg zawiera¢ znaki alfanumeryczne (litery a-z, A-Z oraz cyfry 0-9),
znaki ideograficzne (a, 6, 1 jednak nalezy unikaé takich konstrukeji [potrzebne zrédio]) graz 3
znaki interpunkcyjne (podkreslenie _, lacznik -, kropka.). Znak dwukropka
zarezerwowany jest dla identyfikacji przestrzeni nazw, ktorej nazwa dopisywana jest
przed nazwg elementu np. <przestrzeni:element>,

nazwy elementow nie mogg zaczynac sie od znaku lacznika -, kropki, czy cyfry.
Dodatkowo nie mogg zaczynac sie od xml, XML, xML itp. (wielkos¢ liter bez znaczenia).

elementy mozna zagniezdza¢ w sobie i wtedy kazdy element znajdujacy sie wewnatrz
innego elementu jest nazywany "dzieckiem" tego elementu, a element wewnatrz ktérego
znajduja sie inne elementy zwany jest "rodzicem" tych elementéw. W naszym przypadku
element <newsy> jest rodzicem elementu <news>, element <news> jest dzieckiem
elementu <newsy>, a zarazem rodzicem elementow <data>, <autor>, <e-mail>, <tresc>.
Nie mozna stosowac konstruke;ji takiego typu:
<news><data></data><tresc></news></tresc>, poniewaz element <tresc> nie jest
prawidlowo zagniezdzony w elemencie <news>;



kazdy element moze zawiera¢ atrybuty, ktore definiuje sie w znaczniku poczatku
elementu np. atrybutem elementu <news potw="yes"> jest atrybut o nazwie potw oraz
wartosSci yes. Wartosci atrybutow podaje sie w cudzystowach albo apostrofach
(pojedynczych cudzystowach).

informacje, ktore zawiera element musza by¢ zapisane pomiedzy znacznikiem poczatku i
konca elementu,

w danych, atrybutach oraz nazwach elementéw nie moga pojawiac sie niektore znaki.
Przykladem moze by¢ znak mniejszosci (<), lub ampersand (&). Znakoéw tych nie mozna
uzywac, poniewaz parsery XML "widzac" np. znak mniejszo$ci wewnatrz elementu
stwierdza, ze jest to poczatek znacznika i dokument zostanie blednie zinterpretowany.
Specyfikacja XML daje mozliwo$¢ uzywania takich znakéw z wykorzystaniem
predefiniowanych odniesien jednostki. Jesli np. chcemy wstawi¢ znak mniejszo$ci (<)
wpisujemy zamiast niego sekwencje &lt; znak ampersand — &amp; znak wiekszosci (>)
&gt;



jezeli nie chcemy uzywa¢ predefiniowanych odniesien jednostek mozemy cze$¢ danych,
ktére zawieraja np. kod html lub xml zapisa¢ w sekcji danych znakowych, ktora nie bedzie

przetwarzana przez analizator skltadni XML. Znacznik poczatku sekcji danych znakowych
to: <![CDATA[, a znacznik konca: |]>.

w dokumencie XML mozemy wykorzystywa¢ komentarze, ktore zaczynaja sie znakami:
<!--,, a konczg: -->. Przyklad: <!-- To jest komentarz -->,

specyfikacja XML zezwala na wstawianie instrukcji przetwarzania, ktore sa
wykorzystywane do przeniesienia informacji do aplikacji. Instrukcje przetwarzania
rozpoczynaja sie znakami: <?, a koncza: ?>. Przykladem takiej instrukcji moze by¢
odniesienie do arkusza stylow, ktory jest powiazany z dokumentem XML:

<?xm] wersion="1.0" encoding="UTF-E8"7x>
<ksiazka-telefoniczna kategoria="bohaterowie ksigzZek">
<osoba charakter="dobry"»>

<imierimbrozy</imiex>
<nazwisko»Eleks</nazwisko>
<telefon>123-456-T780</telefon>

< foscba>

<osoba charakter="ziy"s»
<imierxBlojzy</imiex>
<nazwisko»Bakel</nazwisko>
<telefon/>

< foscbha>

</ksiazka-telefonicznas>



- S (= B s
"W/ XML - Wikipedia, wolna en: % ’ portal.prz.edu.pl/rss/pl/23.: = \E -
e e O pOI‘tal pm edu plirssfpljzg wrml ﬁ i% * i}- Ulubicne ‘ {;& £ | Sugerowane witryny v @] Pobierz wigcej dodatkéw + |
|88 - |:‘ g Podka... |W HML —... PO... % :‘7| & - > [ @ ~ Strona~ Bezpieczenstwo v Marzedzia v @v 7
-
This XML file does not appear to have any style infformation associated with it. The [ X Znajdz | regresion | Poprzednic  Nastepne | [F) Oncie -
document tree is shown below. =
I POLITECHNIKA RZESZOWSKA im. Ignacego tukasiewicza Wyswietlanie 10/10
¥<rss version="2.0"> Obecnie jest wySwietlone zrédlo z czesto aktualizowang zawartoscia. Gdy
w<channel > 5 subskrybujesz Zrodto, jest ono dodawane do listy wspoélnych Zrodet
- - = Zaktualizowane informacgje ze Zradta sa automatycznie pobierane na komputer @ Wszystko 10
<t1t1?>P{_>LITECIﬂ_qu RZESZOWSER im. Ignacego i moina je wyswietlac w programie Internet Explorer i innych programach. | -
Lukasiewicza</title> Dowiedz sie wiecej o Zradiach Sortuj wedlug:
<link>http://portal.prz.edu.pl/</link> ,
v<descriprions e Subskrybuj do tego Zradta * Data
Tytut £
Politechnika Rzeszowska - uczelnia na miare Twoich marzen!
* Zainwestuj w wiedzg juZz dzis - Internetowa rekrutacja na . ; .
wszvstkie kierunki kszralcenia . Zaproszenie na wreczenie tutylu Doktora Honoris Causa
< ¥ S——— : Politechniki Rzeszowskiej prof. Tadeuszowi Kaczorkowi
escription
| w<items >
' w<titley Zaproszenie na wreczenie tutylu Doktora Honoris Causa Politechniki Rzeszowskiej
w<! [CDRTA[ prof. Tadeuszowi Kaczorkowi
Zaproszenie na wreczenie tutyiu Doktora Homoris Causa -
Politechniki Rzeszowskiej prof. Tadeuszowi Kaczorkowi Student Politechniki Rzeszowskiej "Wolontariuszem
11> Podkarpacia”
</title> | d
wv<link> student Politechniki Rzeszowskiej "Wolontariuszem Podkarpacia”
http://portal.prz.edu.pl/pl/aktualnosci/artlé60.html
</link> Ofrodek Ksztalcenia Lotniczego Politechniki Rzeszowskiej ma
v<description> nowy samolot szkoleniowo-treningowy
| w<! [CDATA[ >
Zap:F‘Dszen:!.e . na wr%czen%e i tutyin Doktora H?nurls Cause_l Osrodek Ksztatcenia Lotniczego Politechniki Rzeszowskiej ma nowy samolot
Politechniki Rzeszowskiej prof. Tadeuszowi Kaczorkowi szkoleniowo-treningowy
i 11>
</description> o = " . .
| < '; N L Przedstawiciele Uczelni na konferencji w Uniwersytecie
. LhEm Jordariskim w Ammanie
wv<item>
r<title> i
w<! [CDATA[ N Przedstawiciele Uczelni na konferencji w Uniwersytecie Jordariskim w Ammanie i
Student Politechniki Rzeszowskiej "Wolontariuszem Tryb chroniony: wylaczony 3 v ®10% v
Podkarpacia™
11>
</ftitlex>
wv<link>
http://portal.prz.edu.pl/pl/aktualnosci/artl159.html
</link> |
wv<description’
w<! [CDATA[
T ] Thm T S i T & T TH oy o ooy o o TS 2 PIT-T = T o o o mpm  wm oy o o i it
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Pajaczek (shareware) Darmowe

EdHTML (darmowy) Bluefish
kED (darmowy) Kate
Web Edit (darmowy) gedit ©

Notatnik ©



Standard kodowania znakow UTF-8 ale nadal uzywanym i popularnym
jest ISO-8859-2

Windows standardowo koduje znaki w Windows-1250, trzeba
konwertowac — notatnik

Linux standardowo koduje znaki w UTF-8 ale treSci mozna zapisywac
rowniez w ISO

<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://lwww.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|" xml:lang="pl" lang="pl">

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2" />
<meta name="Description" content="Tu wpisz opis zawartosci strony" />
<meta name="Keywords" content="Tu wpisz wyrazy kluczowe rozdzielone przecinkami" />
<title>Tu wpisz tytut strony</title>
</head>
<body>

Tu wpisuje sie tres¢ strony

</body>
</html|>


http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/ramy_dokumentu,zielony.html

* W dokumencie XHTML — deklaracja zgodnos$ci z XML
<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-2"?>
» Modyfikacja identyfikatora DOCTYPE

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmli-transitional.dtd">

» Znacznik HTML jest kolejny elementem zmiany
<html xmIns="http://www.w3.0org/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl" />

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-2"?>

<IDOCTYPE htm!| PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://lwww.w3.0rg/TR/xhtml|1/DTD/xhtml1-transitional.dtd" >
<head>

<title>Tytut strony</title>

</head>

<body>

tre$¢ strony

</body>
</html|>



Sekcja HEAD

O

» Tytul strony — powinna go posiada¢ kazda strona

O

O O O O O O

©)
©)

<title> Wybrany tytul strony </title>

Wyswietlany jest na pasku tytulowym okna przegladarki

Jest rowniez rezultatem wyszukiwania jak polaczenie do serwisu.

Moze zawiera¢ tylko tekst — inne znaczniki nie sg dozwolone

Optymalna dlugos¢ to 60-80 znakow

Nie mozna formatowac tekstu tytulu

Nie uzywa sie samych duzych liter poniewaz niektoére przegladarki mogg pomina¢ taka
nazwe

Mozna korzystac ze znakow ?,*,! Ale znaki @ i # nie sg zalecane

Wiecej o atrybutach: tutaj

» Opis zawartoSci strony

O

<meta name ="Descriptionv content="opis strony" />

Brak opisu spowoduje ze wyszukiwarka wySwietli pierwszych kilka wierszy z naszej
strony

Nie nalezy uzywac w zawartos$ci cudzystowow
Zaleca sie nie przekraczanie 150-200 znakow
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http://www.htmlkurs.yoyo.pl/elementy_html/title.html

Sekcja HEAD

» Wyrazy kluczowe

o <meta name="Keywords" content=" wyrazi, wyraz2, wyraz3, wyraz4..." />
o Ulatwienie dla sieciowych programoéw indeksujacych

o Wystarczy kilka, kilkana$cie wyrazéw — nie przekracza 200
* Autor strony
o <meta name="Author" content="imie i nazwisko" />
» Data utworzenia dokumentu
o <meta http-equiv="Creation-Date" content="Wed, 14 Nov 2007 14:43:43 GMT" />
» Data wazno$ci dokumentu
o <meta http-equiv="Expires" content="data" />
» Automatyczne przekierowanie
o <meta http-equiv="Refresh" content="s; url= adres strony lub Sciezka dostepu" />

o Weczytanie nowej strony podanej URLem po liczbie sekund - przeniesienie serwisu na
inny adres
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Roboty
<meta name="Robots" content="metoda" />
Pozwala na indeksacje witryny
Metody:

index - strona, na ktorej wstawiono polecenie, bedzie indeksowana przez roboty sieciowe
(indeksery) - domySlnie,

noindex - strona, na ktorej wstawiono polecenie, nie bedzie indeksowana,

follow - indeksowanie stron, do ktérych odnosza sie odsylacze, znajdujace sie w dokumencie -
domys$lnie,

nofollow - nie indeksuje stron wskazywanych przez odsylacze wstawione na stronie,

index, nofollow - indeksuje strone, nie indeksuje stron wskazywanych przez odsylacze,

noindex, follow - nie indeksuje strony, na ktérej wstawiono polecenie, indeksuje strony
wskazywane przez odsylacze,

all = index, follow - indeksuje wszystko (domy$lnie),
none = noindex, nofollow - nie indeksuje nic.

Dalsze elementy sekcji HEAD: tutaj


http://www.htmlkurs.yoyo.pl/html/head.html

Sekcja BODY — szablon strony

O

» Sekcja BODY jest miejscem umieszczenia treSci strony serwisu
» Kazdy serwis powinien posiadac szablon
» Konstrukcja szablonu zalezy od przyjetej techniki

Tabele — przestarzaly model konstruowania serwisu

Ramki — FRAMESET - podzial strony na kilka fragmentow (Okienek) zlozonych z
poszczegblnych pojedynczych dokumentéw (X)HTML

<frameset cols="180,*" border="0" frameborder="0" framespacing=,,0">
<frame name="spis" noresize="noresize" frameborder="0" src="spis.html" />
<frame name="strona" noresize="noresize" frameborder="0" src="home.html" />
<noframes><body><a href="spis.html" >spis tresci</a></body></noframes

</frameset>

Div — bloki — technologia ktora jest obecnie zalecana jako podstawowa metoda
konstrukeji szablonow serwisow.

Bloki ,div” dzialajg najlepiej z kaskadowym szablonem styléw CSS.
<div id="top">
< div id="NAGLOWEK">Nagtéwek szablonu</div>
<div id="MENU">Menu nawigacyjne</div>
< divid="TRESC">Tres¢ strony</div>
<div id="STOPKA">Stopka serwisu</div>
</div>



http://www.kurshtml.edu.pl/html/frameset,html.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/frameset,html.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/frame,html.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/frame,html.html
http://www.kurshtml.edu.pl/html/noframes,html.html
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Szablon strony DIV - CSS

O

» Elementem uzupelniajacym szablon na DIVach jest szablon stylow CSS

html,

body { background-color: #£ff; color: #000; margin: 0; padding: o; }

#top { width: 780px; }

#NAGLOWEK { background-color: #888; }

#MENU { width: 150px; float: left; overflow: hidden; background-color: #ccc; }
#TRESC { width: 630px; float: left; overflow: hidden; background-color: #fff; }
#STOPKA { clear: both; width: 100%; background-color: #888; }

Menu Tresc strony

naEwigacyjne
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Latwo zmieni¢ globalny wyglad witryny modyfikujac jedynie ustawienia
szablonu stylow CSS nie zmieniajac zadnej z podstron serwisu.
Witryna na kazda okazje (Nowy Rok, Swieta, ...)

Personalizacja witryny na zasadzie kilku dostepnych wersji (skorek)
Mniejsze rozmiary podstron - mniejsze obcigzenie kodem

Inne wersje stron na klasyczny widok komputera, urzagdzenia mobilne,
wydruk, itp.

Strony poprawne semantycznie sa tatwiejsze do indeksacji przez
wyszukiwarki

Ulatwienia korzystania z witryny osobom niepelnosprawnym
(niewidomym)

Rozbudowa serwisu zwigzana jest z jednolitym ukladem



W tabelach prezentuje sie dane tabelaryczne a nie do szablonoéw — biad
semantyczny

Zwiekszaja rozmiary dokumentow
Ograniczaja mozliwo$¢ stosowania stylizacji CSS

Utrudniajg odbior tres$ci przez osoby niewidome i korzystanie z
przegladarek tekstowych

Wplywaja negatywnie na pozycjonowanie

Kiedy zatem stosowac tabele ?
Tam gdzie mozna wyszczeg6lnic¢ (logicznie wyznaczy¢) nagltowek i pozycje kolumn i
WIerszy

Kiedy prezentujemy przynajmniej dwa egzemplarze podobnych danych (dwa wiesze,
dwie kolumny)



Stale szablony serwisu

O

» Staly szablon strony to taki, ktéory ma odgoérnie ustalony rozmiar w
pikslach

@)
@)

Szablon jest niezalezny od rozdzielczoSci

Szeroko$¢ szablonu nie powinna by¢ szersza niz najmniejsza stosowana
rozdzielczo$¢ ekranowa

Przy wyzszych rozdzielczo$ciach puste miejsce zagospodarowuje sie ttem

Efekt porzadkowania elementow na stronie jest staly - komfort
« Tytuly artykuléw, tresci rozlozone tak jak zaplanowano

Popularna rozdzielczo$¢ to 1024x768 co powoduje, ze standard w tworzeniu
szablonow daje dostepna przestrzen w granicach 1004 px

Kolumna bloku tekstu nie powinna by¢ wieksza niz 780 px

Szczegoly
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Szablon plynny zmienia swoja szeroko$¢ w zaleznosci od wielko$ci okna
przegladarki lub rozdzielczo$ci ekranu

Zazwyczaj dotyczy 100% szerokosSci okna

Nie jest popularny ze wzgledu na nie mozliwe do przewidzenia
zachowanie sie elementOw na stronie serwisu

W szablonach plynnych elementem dostosowujacym sie do szerokosci
okna jest tre$¢. Pozostale elementy jak np. menu maja stale wymiary


http://www.kurshtml.edu.pl/css/plynny_szablon,szablon.html

Elementy blokowe — zajmuja

) .. : o2
samodzielne miejsce co oznacza ze o h1,h2 h3, h4, h5, h6
nie mozna umiesci¢ dwoch takich o ol ul
samych elementoéw obok siebie 0 pre
M ] : O address

ogq zawierac elementy blokowe jak
1o . 0 blockquote
1 liniowe o di
Przeznaczone sa do tworzenia o div
wiekszych struktur niz elementy o fieldset
liniowe. o form
Domyélnie zaczynaja sie od nowej o hr
lini; y yRaja sie J O noscript
inii
o Table



Elementy liniowe HTML

O

* Elementy liniowe — mogg wystepowac o b, big, i, small, tt, s, strike,
obok siebie w jednym wierszu u

» Zawierajg tekst lub inne elementy o abbr, acronym, cite, code,
liniowe dfn, em, kbd, strong,

samp, var
O a, bdo, img, map, object,
g, script, span, sub, sup
O button, input, label, select,
textarea

» Nie tworzg nowego wiersza tak jak
elementy blokowe
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Zagniezdzanie elementow

O

» Zagniezdzanie elementow to zawieranie sie jednych w drugich.
O <p> Przykladowy etap <b>zagniezdzania</b></p>

» Nieprawidlowy zapis
O <p>Zly zapis <b>zagniezdzenia</p></b>
» Dwie proste zasady
O Znacznikéw zamykajacych powinno by¢ tyle samo i le otwierajacych

o Kolejno$¢ znacznikéw zamykajacych musi by¢ odwrotna niz znacznikow
otwierajacych

e Charakterystyka elementow HTML
e Wykaz atrybutéw

e Elementy zdeprecjonowane

Zaktad Inform atyki WBMiL Dr inz. Arkadiusz Rzucidto




Czym jest HTML ? Czy jest jezykiem programowania?
Obecny standard HTML?

Jakie sa rozszerzenia plikow HTML?

co to s znaczniki HTML i jak mozna je podzielié¢ ?

Co to sg atrybuty i wartosSci elementow HTML?
Referencje znakowe?

Na czym polega poprawnos¢ kodu HTML?
Podstawowe reguly XMLa?

Kodowanie znakow?

Klasyczne ramy HTML?

Ramy dokumentu XHTMKL?

Budowa sekcji HEAD?

Szablony strony WWW. Rodzaje?

Zalety szablon6w na DIVach?

Dlaczego nie stosuje sie szablonoéw opartych o Tabele?
Kiedy stosowa¢ Tabele?

Szablon staly, szablon pltynny?

Elementy blokowe, elementy liniowe?

Zagniezdzanie elementow?



Netografia

O
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http://www.kurshtml.edu.pl/
http://pl.wikipedia.com/
http://www.htmlkurs.yoyo.pl/index.html

Temat nastepnego wykladu to:

HTML
Wymiana danych
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