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Co to jest PHP?

O

PHP (Hypertext Preprocesor) jest jezykiem skryptowym
wykonywanym po stronie serwera (server-side)

PHP jest sktadnikiem wielu srednich i duzych
bazodanowych aplikacji WWW

Historia

1994 — Rasmus Lerdorf stworzyt zbior narzedzi do obstugi swojej
strony domowej — mechanizm interpretacji zestawu makropolecen;
np.: ksigzka gosci, licznik odwiedzin (PHP — Personal Home Pages).
System uzupetniat pakiet interpretujgcy formularze (Fl).

1997 — ok. 50000 witryn uzywa PHP/FI, projekt grupowy
2003 — miliony serwerow o dowolnej konfiguracji korzysta z PHP4
ciggty rozwdj jezyka (PHPS5 = wersja obiektowa)




Cechy PHP?

O

O popularnosci PHP decyduja:
® Oprogramowanie o otwartym zrodle !

O Skrypty PHP osadzane w plikach HTML (integracja z warstwg
klienta)

o Posiada ponad 15 bibliotek pozwalajgcych na szybki dostep do baz
danych (ODBC, MySQL, Oracle i inne...)

® Szybko wykonuje skrypty (wszystkie komponenty PHP dziatajg w
gtdbwnej przestrzeni pamieciowej)

o Swobodny wybor platformy sprzetowej i systemu operacyjnego

Jest w petni funkcjonalnym jezykiem programowania.

® Nadaje sie do tworzenia ztozonych systemow

O
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Funkcjonalnosc PHP

O

. PHP manual: "Celem jezyka jest umozliwienie programistom WWW
szybkiego pisania stron generowanych dynamicznie,
. Najczestsze zastosowania PHP:
O Wykonywanie funkcji systemu (obstuga systemu plikow, wykonywanie
polecen systemowych)

O Zbieranie danych z formularzy (zapis do pliku, e-mail, zwrot
przetworzonych danych)

O Uzyskiwanie dostepu do baz danych (przegladanie, dodawanie i
modyfikacja elementow wigcznie z ingerencjg w metadane)

O Tworzenie cookies, i uzyskiwanie dostepu do zmiennych lokalnych i
globalnych

O Rozpoczynanie sesji i uzywanie zmiennych i obiektow ses;ji
O Wykorzystanie uwierzytelniania uzytkownika PHP do ograniczenia

dostepu do pewnych sekcji witryny WWW a takze zasobow plikowych
serwera

O Tworzenie obrazéw na biezgco
O Kodowanie danych
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Sklepy internetowe, aukcje, przetargi itp.

Dynamiczne serwisy tematyczne, newslettery

Obstuga poczty elektronicznej

Obstuga zarzgdzania ustugami serwera internetowego
Forum dyskusyjne, mechanizm zamieszczania newsow
Mechanizmy przeszukiwania serwisu, statystyki serwisu
Serwer gier on-line (np. szachy, reversi)

Liczba zastosowan jest otwarta ze wzgledu na duza
funkcjonalnosc jezyka



Jak interpretowany jest skrypt PHP?

O

Skrypt PHP jest "mieszankg" kodu HTML i PHP czasami jeszcze
JavaScript

Plik ma rozszerzenie (lub .php3, phtml)

Interpretacja:

Przegladarka WWW Zzgda dokumentu .php postugujac sie sciezkg dostepu do pliku zawartg w
adresie lub parametrami dostepu do pliku

Serwer WWW kojarzy plik z parserem (analizatorem sktadni) PHP i przesyta mu plik do analizy
Parser PHP przeglada plik w poszukiwaniu kodu PHP i sprawdza poprawnosc¢ sktadni

Kompilator PHP wykonuje znaleziony kod, uzyskane wyniki umieszcza w miejscu uprzednio
zajmowanym przez kod PHP

Nowy — wygenerowany plik wynikowy jest przesytany z kompilatora do serwera WWW jako
czysty HTML
Serwer wysyta plik do przegladarki klienta rowniez jako kod HTML
Przeglgdarka wyswietla HTML w oknie uzytkownika
Uwaga:
przegladarka nie ma dostepu do kodu zrédtowego PHP, "widzi tylko HTML jako wynik skryptu

Przegladarka sama w sobie nie potrafi zinterpretowaé sktadni PHP i zazwyczaj jesli prébujemy
uruchomi¢ plik php lokalnie to przegladarka wyswietla go jako zwykly plik tekstowy prezentujac
zawartos¢ w oknie.




Znaczniki informujgce o kodzie skryptu

Znacznik otwierajgcy Znacznik zamykajacy

<scriptlanguage="php"> </script>

Odstepy (puste linijki, tabulatory — kaskadowos¢) w skryptach PHP nie
majg znaczenia, zwiekszajg jedynie czytelnosc

Instrukcje mogg by¢ przeplecione dowolng mieszankg spaciji,
tabulatorow, powrotow karetki, itp.

Skrypt PHP jest ciggiem instrukcji, z ktorych

Skrypt moze sie znajdowac¢ w dowolnym miejscu pliku,
W pliku moze znajdowac sie dowolng liczbg skryptow



Komentowanie w skrypcie

<! = - to jest komentarz html - - >
// to jest komentarz jednowierszowy
# to jest komentarz wielbicieli powtok (jednowierszowy)

/* tak mozna tworzy¢ komentarze wielowierszowe - takie na przyklad jakie sie
spotyka w Javie */

Prezentacja danych

echo "Witaj, Swiecie";

print "Witaj, Swiecie";

echo 123;

echo $zmienna;

echo "witaj, " , "Swiecie";

//print 1 echo mozZzna umieszcza¢ w nawiasach:

print ("witaj");

echo "To dziata";

echo ' tak samo jak to';

echo "Ten tancuch zawiera ' : pojedynczy cudzysiow" ;
echo 'Ten tancuch zawiera " : podwdjny cudzysiow' ;



Zmienne w PHP identyfikuje , po ktorym nastepuje nazwa
zmiennej (wazne duze i mate litery)

Zmiennych nie trzeba deklarowac i nie majg one typu, dopoki nie
przypisze im sie wartosci
Ustalenie typu i przypisanie wartosci zmienney:

Szmn = 15;
Zmiana typu zmiennej przez przypisanie nowej wartosci:
Szmn = "i tekst gotowy";

e $STWOJAZM # $twojazm (nie te same zmienne !!!)
e Wartosci zmiennych mozna wtgczyc do literatow:

$pojazd = "autobus czerwony";

Sstan = 'mknie';

Sspiew = "S$Spojazd ulicami mego miasta Sstan";
Sile = 45;

$info = "$pojazd zabiera S$ile osbéb";



PHP posiada cztery typy skalarne:

oraz typ ztozony:
Zmienne skalarne zawierajg w danej chwili tylko jedng wartosc

Tablice mogg zawierac wiele wartosci skalarnych lub inne wartosci
ztozone.

Stak = true;

Stest = false;
Sintvar = 65;

6.5;
Sfloatvarl = 1.12e3;
Sfloatvar?2 = 2e-2

Ssuma = Sintvar + S$floatvar;

Sfloatvar

Sciekawe = Stak + Sintvar



State wigzg nazwe z prostg wartoscig skalarng (np. true i false sg
statymi skojarzonymi z wartosciami 1 i 0)

Statych nie poprzedza sie znakiem $, nie mozna ich zmieni¢ po
zdefiniowaniu, mozna z nich korzysta¢ w dowolnym miejscu skryptu
(po definicji), mogg przyjmowac wartosci skalarne.

define( "pi" , 3.14159);
Salfa = pi * pi;
echo Salfa;



Zrobienie czegos z wartoscig zmiennej (przypisanie wartosci, zmiana
wartosci, porownanie kilku wartosci)

Glowne typy operatorow:
Operatory przypisania: przypisujg wartos¢ do zmiennej
moga rowniez dodawacé do biezgcej wartosci zmiennej lub od nigj
odejmowac

Operatory arytmetyczne: stuzg do dodawania, odejmowania,
dzielenia i mnozenia

Operatory porownania: poréwnujg dwie wartosci i zwracajg
prawde lub fatsz; na podstawie zwroconej wartosci mozna
wykonywac dalsze dziatania;

Operatory logiczne: okreslajg status warunkow



Operatory przypisania

O

Operator |Przykiad Czynnosc¢

= $a=8; Przypisuje zmiennej wartosc po prawej
+= $a +=3; Dodaje do zmiennej wartos¢ po prawej
= $a-=5; Odejmuje od zmiennej wartos¢ po prawej

= $a.="drzew"; | Laczy wartosc po prawej z biezaca
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Operatory arytmetyczne

Operator |Przykiad Czynnosc¢
+ $b=9%a + 3; Dodaje wartosci
- $b=%a - 3; Odejmuje wartosci
* $b=%a* 3; Mnozy wartosci
/ $b=9%a/3; Dzieli wartosci
% $b=%a % 3; Zwraca reszte

$t="Napis'. $a; Konkatenacja tekstow (taczenie)
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Operator

Definicja

Rowne

Nie rowne
Wiekszeniz
Mniejsze niz
Wieksze lub rowne

Mniejsze lub rowne

Operatory logiczne
pozwalajg skryptowi okresli¢ status
warunkow (takich jak porownania)

W kontekscie instrukcji lub

operatory logiczne wykonujg
okreslony kod wedtug tego, ktore
warunki sg prawdziwe, a ktore
fatszywe

® & & - 0znacza koniunkcje warunkow
(1)

| | - oznacza alternatywe warunkow
(lub)



Operatory te sg stosowane podczas jednoczesnego wykonywania
operacji arytmetycznych i przypisywania

Pozwalajg na przyspieszenie kodowania, ale mogg uczyni¢ wyrazenia
trudniejszymi do odczytania

Operator Przyktad Rownowaznik
++ Pa++ ++%a $a=%a +1

- $a-- --%a $a=%a-1

+= $a+=%b $a=%a + %b
-= $a -=%b $a=9%a-$b
/= $a /=%b $a=%a/%b
*= $a *=%b $a=%a*%b
= $a =%b $a=%a.%b
%= $a%=%b $a=%a%%b




Postinkrementacja | preinkrementacja

O
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if (warunek)
instrukcje;

if (warunek)
Instrukcjal;
else

Instrukcjaz2;

if (warunekl)

{

instrukcjel;
}
(warunek?2)
instrukcja?2;
(...)
else
instrukcja3;

Stosuje sie gdy chcemy by fragment kodu
zostat wykonany po spetnieniu warunku

Przydatne uzupetnienie instrukcji warunkowej
if stanowi funkcja isset (), sprawdzajgca

czy zmienna zostata ustawiona:
if (isset ($submit))

// operacje po nacisnieciu przycisku
submit;

else

// ponowne wyswietlenie formularza;



Petle — stosuje sie aby fragment kodu wykonac¢ wiele razy
Petla

While (warunek)

{

Instrukcje;

}
Przed kazdg iteracjg bloku kodu wewnatrz instrukcji while, sprawdzany jest warunek

Jezeli wyrazenie warunkowe jest prawdziwe - blok kodu umieszczony wewnatrz
instrukcji zostanie wykonany

Jesli natomiast wyrazenie przyjmie wartosc false, petla zakonczy sie, a wykonanie
skryptu zostanie kontynuowane od pierwszej instrukcji umieszczonej po petli while

Sekwencja krokow petli while:
. Sprawdzenie wyrazenia warunkowego

~

2. Jesli wyrazenie = false = krok 5
3. Wykonanie bloku instrukcji

4. Krok 1
5. Zakonczenie petli



Petla — do while

O
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 Petla FOR

for (wyr startowe; wyr warunkowe; wyr iteracyjne)
{

instrukcije

}
» wyr_startowe — jest wykonane raz gdy program dotrze do instrukcji for

* wyr_warunkowe — sprawdzane przed kazdg iteracjg petli,
jesli warunek = false — petla zostaje przerwana

» wyr_iteracyjne — jest wykonywane po kazdej iteracji petli, stuzy do modyfikaciji
zmiennych zdefiniowanych w wyrazeniu warunkowym

for ($x = 0, $x<=100; S$x++)

Uwaga: wyrazenia mogg byc dowolnie skomplikowane, mozna uzyc kilku
instrukcji startowych, warunkow i wyr. iteracyjnych, oddzielajgc je przecinkami

for ($x = 0, Sy = -5; $x < 10 && Sy < Sz; S$x++, S$Sy+=3)



Sekwencja krokéw petli for:

1. Wykonanie wyrazenia startowego

2. Sprawdzenie wyrazenia warunkowego
3. Jezeli warunek jest fatszywy = krok 7
4. Wykonanie bloku instrukcji petli

5. Wykonanie wyrazenia iteracyjnego

6. 2 krok 2

7. Zakonczenie instrukcji for; wykonanie kolejnej instrukcji programu



Wykonanie petli mozna w kazdym momencie zakonczyc

Stuzy do tego instrukcja break:
$a=0;
while ($a<10)
{

Sa++;

echo Sa;

1f ($a==3)

break;

}

Ta petla nie wykona sie 10 razy - gdy $a osiggnie wartos¢ 3,
wykonanie petli zostanie przerwane.



Mozna tez przejs¢ do nastepnego powtdrzenia pomijajgc pozostate
instrukcje ciata petli - stuzy do tego instrukcja continue

$a=0;
while ($a<10)
{
Sa++;
if ($a==3)
continue;
echo ("aaa"); /* ta instrukcja wykona
sie tylko gdy $a nie jest rdédwne 3 */



Instrukcja switch

O
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Wybrane funkcje matematyczne

O

Funkcja Znaczenie
abs (x) zwraca wartos¢ bezwzgledna x
cell (x) zwraca wartos¢ X zaokraglong w gore do najblizszej

liczby catkowitej

Zwraca wartos¢ x zaokraglong w dét do najblizszej

floor (x) liczby catkowitej

max (X.,y,...) Zwraca najwiekszg wartosc listy wartosci
min (X,y,...) Zwraca najmniejsza wartosc listy wartosci
pow (x,n) zwraca liczbe x podniesiong do potegi n

rand(min, max) | generuje wartos¢ losowg z zakresu liczb

sqrt (x) zZwraca pierwiastek kwadratowy

Zaktad Informatyki WBMiL Dr inz. Arkadiusz Rzucidto




Wybrane funkcje obstugi tancuchow znakowych

O

Funkcja Znaczenie

strlen(s) Zwraca dtugos¢ tancucha znakow

strioupper(s) Zamienia znaki fancucha na duze litery

strtolower(s) Zamienia znaki taricucha na mate

chop(s) iy . . . .
rtrim(s) zwraca wartos¢ s usuwajac biate znaki z prawej strony.
Itrim(s) zwraca wartos¢ s usuwajac biate znaki z lewej strony
trim(s) Zwraca wartos¢ s usuwajac biate znaki z obu stron

str_repeat(s, n) powiela tekst s, n razy.

strrev(s) odwraca tekst
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Jesli znak ten zostanie postawiony przed dowolnym wyrazeniem w PHP, jakiekolwiek
powiadomienia o btedach wygenerowane przez to wyrazenie zostang pominiete (nie
bedg wyswietlone)

Jesli mechanizm (php.ini) zostat wigczony, jakiekolwiek powiadomienie o
btedzie zostanie zapisane do zmiennej globalnej

Zawartosc tej zmiennej jest nadpisywana przy kazdym btedzie, wiec po wystgpieniu
kolejnego btedu w skrypcie, informacja o poprzednim btedzie jest tracona

Operator @ dziata tylko na

Jesli da sie pobra¢ wartos¢ czegos, mozna postawi¢ operator @ przed tym czyms
Mozna postawi¢ @ przed zmiennymi, wywotaniami funkciji, instrukcjami , Statymi,
itp.

Nie mozna stawiaC¢ @ przed definicjami funkcji bgdz klasy, lub strukturami warunkowymi,
takimi jak if lub foreach, itd.

smy file = @file ('nieistniejacy plik') or die ("Biad przy
otwieraniu pliku: tres$¢ biledu: 'Sphp errormsg'");



Dotyczy instukciji: if, while, for, foreach i switch
Podstawowa forma sktadni alternatywnej polega na zamianie nawiasu

otwierajgcego na dwukropek (:), a nawiasu zamykajgcego na
odpowiednie stowo: endif;, endwhile;, endfor;, endforeach; lub

endswitch;.

<?php if ($Sa == 5): 2>
A jJjest rowne 5
<?php endif; ?>



PHP i MySQL. Tworzenie stron internetowych. Helion
http://pl.docs.pld-linux.org/
Kurs HTML http://www.kurshtml.edu.pl

Za zgodg fragmenty materiatow dydaktycznych
dr inz. Tomasza Bajorka

http://www.a4.pl
manual na stronie z instrukcjami hitp://pl2.php.net/FAQ.php
PHP-owa witryna: PHP-Nuke htip://www.phpnuke.org



http://www.kurshtml.edu.pl/
http://www.a4.pl/
http://pl2.php.net/FAQ.php
http://pl2.php.net/FAQ.php

Czym jest PHP?

Zalety i funkcjonalnos¢ PHP?

Przyktady zastosowania PHP?

Jak interpretowane sg skrypty?

Co to jest parser?

Co czyni plik skryptem PHP?

Cechy zmiennych?

Operatory w PHP, przyktad?

Ro6zne postacie instrukcji warunkowej w PHP?
Petle w skrypcie, przyktady?

Inkrementacja i dekrementacja na czym polega?
Obstuga btedéw w PHP?
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