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Cwiczenie 3
Formularze — interfejs wymiany danych z serwisem
Czas trwania: 90 min.
Zadania do wykonania:

1. Zapoznac sie z poszczeg6lnymi elementami formularzy zgodnie przedstawionym
w ¢éwiczeniu scenariuszem. Cwiczenia wykonaé na utworzonej stronie testowej w
maszynie wirtualnej.

(Czas trwania: ok. 45 min.)

Ponizej w instrukcji zamieszczono w punktach przyktadowy proces tworzenia
formularza z przyktadami obstugi danych, oraz technikami ich prezentaciji.
Cwiczenia nalezy wykonaé na przyktadowej, nowo utworzonej stronie testowej
serwisu w maszynie wirtualnej.

2. Opracowac dla wiasnego serwisu podstawowe formularze do obstugi rejestracji
nowego uzytkownika serwisu, oraz logowania. Wykonac réwniez formularze
rejestracji produktéw, ustug lub innych przedmiotéw wedtug indywidualne;j
tematyki projektu.

(Czas trwania: ok. 45 min.)

Tematem samodzielnej pracy jest utworzenie interfejsu danych dla wtasnego
opracowania, ktére moze wzorowac sie na ¢wiczeniu przyktadowym.
Charakterystyka funkcjonalnosci projektu opracowana na pierwszych zajeciach
wymusza odmienne — indywidualne — podejscie do tematu interfejsu danych.
Cwiczenia przyktadowe majg poméc w doborze odpowiednich elementéw
formularzy dla wybranego zagadnienia.

Wynikiem koncowym éwiczen jest utworzenie, co najmniej jednego formularza
danych dla indywidualnego projektu.

Objasnienia

Formularze stuzg do budowania interfejsu pomiedzy uzytkownikiem a serwisem. Za ich
pomocg uzytkownik jest w stanie reagowaé na to, co jest prezentowane na kartach serwisu.
Dzieje sie to oczywiscie w ramach sytuacji przewidzianych w scenariuszu pracy ze strong
WWW jakkolwiek, zle opracowany formularz potrafi dziata¢ niezgodnie z przeznaczeniem.
Sam formularz nie jest jednak ,niebezpieczny”, poniewaz jest jedynie Front-end’em dla
serwisu. Bardziej istotne dla funkcjonalnosci oraz bezpieczeristwa danych sg skrypty obstugi
danych zwigzane z interfejsem uzytkownika. Te jednak bedg prezentowane nieco pdzniej.

W budowaniu formularzy postuzy¢ sie umiejetnosciami poznanymi w poprzednich zajeciach
stosujgc szablony oparte na divach. Dobrze zaprojektowany formularz jest przejrzystym
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interfejsem danych, ktéry zaprezentowany w odpowiednich ramach (szablonie) utatwia
odbidr serwisu.

Poszczegblne pola formularza zostang przedstawione dla przyktadu opisu uzytkownika
serwisu, przechodzgcego proces rejestracji w witrynie.

Opis ¢wiczenia jest przeprowadzony bez formatowania za pomocg kodu CSS. Oczywiscie
duzo lepsze efekty prezentacyjne osigga sie umieszczajgc formularz w szablonie DIV.

Cwiczenia praktyczne

1. Utworzy¢ w serwisie — maszynie wirtualnej - (/var/www/html/) plik o nazwie
formularz.html

2. Witaczyé przegladarke internetowg a nastepnie wprowadzi¢é w pasek adresu:
http.//localhost/formularz.html. W przegladarce powinna wyswietli¢ sie linia
tytutowa formularza.

3. Umiescié za pomocg edytora Gedit w pliku formularz.html podstawowg rame
dokumentu HTML (znang z poprzednich zaje¢) oraz rame formularza w postaci:

<form action="mailto:[nalezy podac witasny adres e-mail]”
method="post”>

</form>

w tym przypadku wykorzystujemy metode POST do przestania danych. Rame
bedziemy uzupetnia¢ w trakcie pisania formularza wyjasniajac koniecznos$é
poszczegdblnych opcji. W tym éwiczeniu do obstugi formularza uzyta jest metoda
wysytania danych za pomocg wtasnego programu pocztowego.

Rame dokumentu mozna skopiowac z pliku szablonu strony podstawowej.

4. W pliku formularze.html pomiedzy znacznikami <form> i </form> wprowadzi¢
podstawowej ramy dokumentu HTML. W tresci strony wprowadzic linie:

<h2>Przyk1adowy formularz danych</h2>

5. Pole tekstowe jest najprostszym polem przekazujgcym dane od uzytkownika do
serwisu. W przyktadzie, pole to stuzy do wprowadzenia danych o imieniu i nazwisku
oraz e-mailu uzytkownika. Przyjmuje sie, ze petny adres e-mail bedzie jednoczesnie
identyfikatorem logowania do serwisu. W miejsce pomiedzy znacznikami <form> i
</form> wprowadzamy nastepujgce pola

Imie: <input type="text” name="imie” size="75" /><p>
Nazwisko: <input type="text” name="nazwisko” size="757 /><p>
e-mail: <input type="text” name="email” size="757 /><p>

Sprawdzamy dziatanie poszczegdlnych pdl, ktére na stronie www powinny pokazac
sie kolejno jedno pod drugim
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6. Pole hasta stuzy do wprowadzenia ukrytej formy tekstowej (takiej jak hasto). Ukrycie
frazy powoduje, ze nie jest ona widoczna na ekranie a kolejne wprowadzane znaki sg
symbolizowane kropkami bgdz gwiazdkami (zaleznie od uzywanej przegladarki).
Wprowadzany tekst nie jest szyfrowany. Jest tylko ukryty. W naszym przypadku, pola
beda uzyte, aby wprowadzié fraze hasta a nastepnie potwierdzic jg dla weryfikacji
poprawnosci. W miejsce formularza pod polami tekstowymi nalezy wprowadzi¢
nastepujacy kod:

<fieldset><legend align="center">Podaj fraze hasta</legend>
<input type='"password" name="haslol" size="30" />

Powtdrz:

<input type="password" name="haslo2" size="30" />
</fieldset>

W przyktadzie dla wyodrebnienia pdl haset uzyto elementu grupowania pél o nazwie
<fieldset> Wszystkie elementy znajdujace sie pomiedzy <fieldset> i </fieldset> objete
sg obwodka. Dodatkowo wprowadzony jest opis w postaci znacznika <legend>

Sprawdzi¢ dziatanie pél w przeglagdarce internetowej pod katem wprowadzania
danych.

7. Pole wyboru stuzy do wyboru wartosci w serwisie. Pole jest wykorzystywane do
wyboru jednej badz kilku wartosci z okreslonej grupy danych. W przyktadzie jest
wykorzystane do okreslenia przyzwolenia na odbieranie potwierdzen i wiadomosci z
wysytanych z serwisu.

Aby wprowadzié¢ pole do formularza nalezy ponizej wczesniej opisanych pol
wprowadzi¢ nastepujacy kod:

<input type='"checkbox" name="powiadomienia" checked="checked" /><p>

W przyktadzie dla pola okreslono wartos¢ domysing jako pole zaznaczone, co
przektada sie na automatyczng zgode na odbieranie powiadomien (atrybut chcecked)

8. Pole opgji stuzy do selekcji jednej z wielu prezentowanych opcji na stronie
internetowej. Za pomoca tego pola wybieramy jedng wartos¢ z grupy. W przyktadzie
pole jest wykorzystane do deklaracji ptci uzytkownika. Aby wprowadzié pole opcji do
serwisu nalezy wprowadzi¢ ponizej wczes$niej prezentowanych pdl nastepujacy kod:

Prosze zdeklarowac¢ piteé: <br>

Kobieta: <input type="radio" name="plec" value="kobieta”/>
Mezczyzna: <input type="radio" name="plec" value="mezczyzna”/>
<br>

Sprawdzi¢ dziatanie pdl w przeglagdarce internetowej. Pola muszg miec tg sama
nazwe w celu odpowiedniej obstugi danych.

9. Lista rozwijalna (combi) jest przydatna w prezentacji i wyborze wartosci dla danych z
okreslonego zbioru. Pole prezentuje dane w postaci popularne;j listy rozwijalnej i
przyjmuje wartos¢ zaznaczong. Pole ma mysliwos¢ wielokrotnego wyboru jednak w
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przyktadzie wykorzystano wybér jednokrotny. Wartosci w polu dotyczg
wyksztatcenia. Aby wprowadzié pole do formularza nalezy wpisa¢ ponizszy kod:

Wyksztatcenie:

<select name=wyksztalcenie>
<option> ... wybierz </option>
<option>Podstawowe</option>
<option>Srednie</option>

<optgroup label="Wyzsze'>
<option>Wyzsze I stopien</option>
<option>Wyzsze II stopien</option>
</optgroup>

</select><p>

W przyktadzie uzyto dodatkowo grupowanie opcji za pomocg elementu <optgroup>.
Jest to element, ktdry nie jest konieczny podczas podstawowego trybu pracy pola
jednak pozwala na przejrzyste grupowanie opcji.

10. Obszar tekstowy jest polem, ktére pozwala na wprowadzenie danych w postaci
krétkiego tekstu. Sprawdza sie podczas tworzenia pola danych, za pomocg, ktérego
uzytkownik moze wprowadzic¢ kilka linijek tekstu widocznych jednoczesnie na
ekranie. Pole wykorzystywane rowniez przez edytory WYSIWYG, ktére pozwalajg na
wprowadzanie kodu HTML bezposrednio ze strony internetowej. W przyktadzie pole
wykorzystane jest do opisu ,,co$ o sobie”. Aby umiesci¢ pole w formularzu nalezy
wprowadzi¢ nastepujacy kod:

Prosze napisaé¢ cosS o sobie:
<textarea name="osobie" rows="3" cols="65"> ... </textarea><p>

Parametry rows oraz cols wyznaczajg obszar, ktory przeznaczony jest na
wprowadzanie tekstu. W miejscu wielokropka mozna wprowadzi¢ tekst domysiny,
prezentowany i przestany jako np. wartos¢ wspdlna przy braku prosby edycji danych.

11. Zamieszczenie przycisku uruchamiajacego akcje formularza. Przycisk typu Submit jest
elementem formularza, ktéry zatwierdza koniec wprowadzenia danych i egzekwuje
procedurze przestania danych do dalszego przetwarzania. W przyktadzie
wykorzystano metode przestania danych formularza w sposéb kodowany (patrz.
Wyktad 3). Kodowanie witacza sie w formularzu dodajac do elementu <form> fraze:

enctype="text/plain”

Wprowadzenie przycisku typu Submit realizuje sie wprowadzajgc do formularza w
miejscu gdzie ma znalez¢ sie przycisk nastepujacy fragment kodu:

Po wypeinieniu formularza nacisnij przycisk:<input type="submit"
value="Wyslij dane'>

Element przycisku poprzedzony jest komentarzem.
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12.

13.

14.

15.

Sprawdzi¢ dziatanie formularza w catosci. Po poprawnym wprowadzeniu danych do
pdl formularza efektem uruchomienia bedzie otworzenie programu pocztowego z
zaadresowang przesytkg e-mail zgodnie z podanym w atrybucie action adresem i
trescig wypetniong danymi z formularza. W tresci wiadomosci kazde pole z jego
wartoscig powinno zajmowac osobng linie — jedno pod drugim.

Sprébowad usungc linie enctype="text/plain z elementu <form>.
Zaobserwowac efekt dziatania formularza.

Elementem dodatkowym moze by¢ przycisk, RESET, ktory usuwa wszystkie
wprowadzone dane w polach formularza. Jest to element uzupetniajacy, ktory nie
wptywa znaczaco na funkcjonalnos¢ formularza. Dodanie przycisku reset realizuje sie
wprowadzajac do formularza nastepujaca linijke:

<input type='"reset" value="RESET'">

Sprobowad formatowac formularz za pomocg znanych technik HTML w taki sposéb
by pola z etykietami wyglgdaty estetycznie na stronie serwisu. Mozna uzy¢ do tego
celu uktad tabeli.



