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Cwiczenie 6
PHP — dynamiczne strony WWW

Czas trwania: 90 min.
Zadania do wykonania:

1. W oparciu o instrukcje przeé¢wiczy¢ podstawowe instrukcje w zakresie PHP.
Cwiczenie wykorzystuje powstate wczesniej strony z kodem html.
(Czas trwania: ok. 45 min.)
W instrukcji zamieszczono podstawowe informacje zwiazane z jezykiem PHP.
Instrukcja ma na celu zapozna¢ studenta ze specyfika pisania skryptow.

2. Na podstawie przeprowadzonych ¢wiczen wykona¢ obstuge formularza
rejestracji uzytkownika, ktoérego zadaniem jest pobra¢ dane z przestanej formatki
i zaprezentowac na stronie w sformatowany (CSS) sposob.
(Czas trwania: ok. 45 min.)
Samodzielnie wykonaé skrypt obstugi postugujac sie plikiem formularza z ¢wiczenia
nr2.
Wynikiem koncowym ¢wiczen jest utworzenie scenariusza obstugi rejestracji z
prezentacjg danych rejestracyjnych na stronie WWW.

Objasnienia

PHP — jest jezykiem dynamicznych stron WWW. Tworzone skrypty pozwalajg na wspoétprace
zaréwno z kodem HTML, CSS, JavaScript jak i SQL. Wspodtpraca skryptéw z bazg danych
MySQL skutkuje bogatym zapleczem informacyjnym dostepnym w ramach budowanego
serwisu internetowego.

Cwiczenia praktyczne

1. Utworzy¢ w katalogu /var/www/html plik o nazwie obsluga.php. Wyedytowac plik w
edytorze gEdit a nastepnie uzupetnic¢ zawartos¢ pliku o podstawowe znaczniki
informujace o tresci PHP. Nastepnie w pasku adresu uruchomionej przegladarki
internetowe] wpisa¢ adres: http://localhost/obsluga.php
<?php
echo ,<b>Witaj Swiecie !!!</b> <p> To mdj pierwszy skrypt
PHP";

?>
efekt: W oknie przegladarki powinien pojawic sie tekst w dwdch akapitach. Prosze
zwrdci¢ uwage, ze w linii wyjscia sg wykorzystane znaczniki HTML.

2. Komentarze w skrypcie pozwalajg na opis tresci i przez to utatwiajg poprawki oraz
orientacje w kodzie. Tresc¢ skryptu staje sie bardziej przejrzysta. Wstawi¢ ponizszy kod
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— linijka po linijce (sprawdzi¢ za kazdym razem jak dziata) - kod do pliku obsluga.php:
<! - - to jest komentarz html - - >

// to jest komentarz jednowierszowy

# to jest komentarz wielbicieli powlok (jednowierszowy)
/* tak mozna tworzy¢ komentarze wielowierszowe — takie na
przykitad jakie sie spotyka w Javie */

efekt: W zasadzie nic nie powinno sie zmieni¢ podczas wyswietlania kodu w
poréwnaniu z poprzednim efektem, poniewaz w skrypcie wszystkie wstawione
linijki, ktore testujemy to komentarze. Jesli natomiast ktoras z linijek jest widoczna
w przegladarce — to nalezy szuka¢ w niej btedu.

3. Wyprowadzanie tresci na ekran przeglagdarki. PHP daje kilka mozliwosci
wyprowadzenia danych w okno przegladarki. Moga to by¢: opisy, tres¢, state,
zmienne, wartosci funkcji i efekty jej dziatania jak np. rekordy danych. Kolejno
wprowadzi¢ do kodu skryptu poszczegdlne linijki obserwujac linijka po linijce jak
dziataja:
echo "Witaj, Swiecie";
print "Witaj, Swiecie";
echo 123;

Szmienna=10; echo $zmienna; //aby wyswietlié¢ wartosé
zmiennej, trzeba wczedniej Jja przypisad

echo "Witaj, " , "Swiecie";

//print i1 echo mozna umieszcza¢ w nawiasach:

print ("Witaj"):;

echo "To dziata™;

echo 'tak samo jak to';

echo "Ten tancuch zawiera ' : pojedynczy cudzysidow" ;
echo 'Ten tancuch zawiera " : podwdjny cudzysitow' ;

efekt: w oknie przegladarki powinny pojawiac sie kolejno poszczegélne linie kodu

4. Przypisywanie zmiennym wartosci. W ponizszym kodzie zawartych jest kilka
przyktadéw przypisania wartosci zmiennych. Po przypisaniu prosze samodzielnie
wyprowadzi¢ wartosci na ekran tak by byty one wyswietlone kazda w nowej linijce.

$zmn = 15; // wyprowadzi¢ na ekran a potem zamienic
wartosé zmiennej na ponizsza:

Szmn = "i tekstl gotowy";

Spojazd = "autobus czerwony";

Sstan = 'mknie';

Sspiew = "S$pojazd ulicami mego miasta Sstan";

Sile = 45;

Sinfo = "S$pojazd zabiera $ile osdbéb";

efekt: pierwsza linijka to wprowadzenie wartosci zmiennej, druga to podmiana
liczby na tekst, zmienna spiew zawiera potaczenie opisu ze zmienng stan. Podobnie
zmienna info

5. Zmienne skalarne. Podobnie jak w poprzednim ¢wiczeniu linijka po linijce
wyprobowac dziatanie przypisania wartosci zmiennym i samodzielnie wyprowadzic je
na ekran przegladarki:
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Stak = true;

Stest = false;

Sintvar = 65;

Sfloatvar = 6.5;

Sfloatvarl = 1.12e3;

Sfloatvar2 = 2e-2;

Ssuma = S$intvar + S$floatvar;

Sciekawe = $tak + Sintvar;

efekt: na ekranie zostang zaprezentowane wartosci poszczegélnych zmiennych w
sposdb w jaki zostanie okreslony przez éwiczgcego — on decyduje o wyprowadzeniu

na ekran.

6. Definiowanie i uzywanie statych
define( "pi"™ , 3.14159);
Salfa = pi * pi;
echo $alfa;
efekt: wyswietlenie na ekranie zmiennej alfal ktora jest iloczynem dwdéch statych pi

7. Operatory arytmetyczne. W skrypcie utworzy¢ powotaé dwie zmienne o wartosciach
Sa=10 oraz $bh=3 a nastepnie zmienng Sc przedstawi¢ jako wynik dziatan
arytmetycznych zawartych w tabelce:

Operator | Przykiad Ez_ynnoéé
+ Sb=%a+3: Dodaje wartosci
$b=S%a- 3; ' Qdejmuje wartosci
E -?Sb = $a~*m3', . 'f:ﬂnoiy warto_éci
/ $b=%a/3; | Dzieliwartosci
% $b=%a % 3; Zwraca reszte
5t="Napis'. $a; Konkatenacjatekstow (taczenie)
przyktad:
Sa=10; S$b=3;
s$c=Sa+S$b;

echo "suma wartosci a i b to: Sc <p>";
efekt: na ekranie zostang wyswietlone poszczegdlne dziatania zgodnie z formutg w
tabeli

8. Operatory przypisania. Podobnie jak w ¢wiczeniu poprzednim wyprébowac dziatanie
operatorow przypisania zgodnie z tabelg. Przyjaé, ze zmienna Sa na poczatku
przyjmuje wartosc¢ 10.

Operator |Przyktad Czynnosc
= $a=8; Przypisuje zmiennej wartos¢ po prawej
L= $a+=3; Dodaje do zmiennej wartosc po prawe;]
-= $a-=5; Odejmuje od zmiennej wartos¢ po prawej

= $a .= "drzew"; | Laczy wartos¢ po prawej z biezgcag
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przyktad:

Sa=10;

echo Sa+=3;

efekt: wyprowadzone wartosci beda zmodyfikowane zgodnie z przyktadem;

9. Posti pre inkrementacja. Sprawdzi¢ dziatanie poszczegolnych linii samodzielnie
okreslajac typ wyswietlania
echo "Postinkrementacja";

$a = 5;
echo "Powinno byé¢ 5: " . Sat++ . "<BR>";
echo "Powinno by¢ 6: " . Sa . "<BR>";

echo "Preinkrementacja";

$a = 5;
echo "Powinno byé¢ 6: " . ++S%a . "<BR>";
echo "Powinno by¢ 6: " . Sa . "<BR>";

efekt: zaobserwowac jak i w jakiej kolejnosci wyswietlana jest zmienna Sa

10. Instrukcja warunkowa. Sprawdzi¢ dziatanie kodu odswiezajgc strone klawiszem F5:
Swarunek=rand (0, 10) ;
if (Swarunek>5) echo ”Zmienna losowana jest wieksza od
57;
elseif (Swarunek<5) echo ”“Zmienna losowana jest mniejsza
od 57;
else echo ”Zmienna losowana Jjest doktadnie réwna 5”7;
efekt: Serwis bedzie za kazdym razem generowat jedng zmienng $a z przedziatu
0,10 i w zaleznosci od jej wartosci informowat na stronie o tym jak wyglada wartos¢
losowana.

11. Petla while. Podobnie jak w poprzednim przykfadzie sprawdzi¢ dziatanie instrukcji
poprzez kilkakrotne nacisniecie klawisza F5 po wprowadzeniu kodu do pliku php:
Slicznik=1;

Spetlawhile=rand (0,10);

while (Spetlawhile<b)

{

echo "Wylosowana liczba jest nadal mniejsza od 5 bo jest
to liczba: S$petlawhile <br>";

Slicznik++;

Spetlawhile=rand (0,10);

}

echo "za $licznik razem wylosowano liczbe wieksza od 5";
efekt: losowanie na stronie liczby i wskazanie za ktérym razem zostata wylosowana
liczba 5

12. Petla for. Podobnie jak w poprzednim przyktadzie wprowadzi¢ kod do pliku php a
nastepnie sprawdzi¢ jego dziatanie:
Stest=rand (0, 10) ;
for ($licznik=1;$licznik<=10;S$licznik++)
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13.

14.

{
Stest=rand (0, 10) ;
if (Stest==5H)
{
echo "za $licznik razem wylosowano liczbe 5<br>";
break;

}

else echo "trwa losowanie<br>";

}

if (Slicznik==11)

echo "Nie wylosowano liczby 5 we wszystkich 10 prdébach";
efekt: kod wykonuje 10 préb losowania i poszukuje liczby 5 informujac o stanie

aplikacji.

Przetgcznik Switch. Podobnie jak w poprzednim ¢wiczeniu przeanalizowa¢ ponizszy
kod, wprowadzi¢ go do pliku php a nastepnie wykona¢. Klawiszem F5 kilkakrotnie
wywotaé ponowne uruchomienie skryptu aby sprawdzi¢ efekt dziatania.
Stest=rand (0, 10) ;

switch ($test)

{

case "1":

echo "Dziatanie je$li wypadnie 1";
break;

case "5H":

echo "Dzialanie je$li wypadnie 5";
break;

case "10":

echo "dziatanie jes$li wupadnie 10";

}

1f  (Stest<>1l && Stest <>5 && Stest !=10) echo "Nie
wypadta zadna z liczb funkcyjnych";

efekt: kod wyswietli komentarze po losowaniu zmiennej Stest i sprawdzeniu jej
wartosci .

Opracowac prostg aplikacje, ktéra wykona (za pomoca jednej petli) dziatanie
losowania dla klienta 6 liczb sposrdd 49 i zaprezentuje je na stronie jedna pod drugg
tak aby pierwsza liczba wyswietlona byfa jako najwieksza a ostatnia najmniejsza
Nalezy wykorzystac do prezentacji kod HTML.
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