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Cwiczenie 9
JavaScript — skrypty klient-side — czes¢ 2

Czas trwania: 90 min.
Materiaty opracowane na podstawie ¢wiczen dr. Tomasza Bajorka

Zadania do wykonania:

1. W oparciu o instrukcje prze¢wiczyc¢ kilka przyktadéw zastosowania jezyka
JavaScript.
(Czas trwania: ok. 45 min.)
W instrukcji zamieszczono przykfady kilku skryptéw napisanych w technologii
JavaScript. Nalezy je przeéwiczyé sprawdzajgc ich dziatanie jako elementéw
dodanych do strony WWW.

2. Na podstawie przeprowadzonych ¢wiczen wykona¢ zadania przedstawione na
koncu instrukcji
(Czas trwania: ok. 45 min.)

Objasnienia

JavaScript — jest jezykiem skryptowym typu klient-side, czyli uruchamianym przez
przegladarke internetowag po stronie klienta. Jezyk doskonale wspétdziata w zakresie
wspotpracy z kodem PHP oraz HTML. Za jego pomocg mozna wykonywaé czynnosci
pomocnicze, komplementarne dla budowanego serwisu. Jest sktadnikiem technologii
dynamicznych.

Cwiczenia praktyczne

1. Obiekt Date
Obiekt Date moze operowac z datg i czasem - latami, dniami, godzinami, minutami,

sekundami etc. JavaScript przechowuje daty jako liczby milisekund, ktére uptynety od
1 stycznia 1970, godz. 00:00:00.

Skfadnia:
zmienna = new Date () //jest zwracana biezaca data (new — nowy obiekt)
zmienna = new Date (year, month, day ,hours, minutes,

seconds, miliseconds) //dowolna dataiczas
Witasciwosci: brak

Metody:
getDate() pobiera dzien miesigca dla ustalonej daty (liczba catkowita z
zakresu 1-31)
getDay() pobiera dzien tygodnia dla ustalonej daty (liczba catkowita, od

O=Niedziela do 6=Sobota)

getHours() pobiera godzine dla ustalonej daty (liczba catkowita z zakresu O-
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23)

getMinutes() pobiera minuty dla ustalonej daty (liczba catkowita z zakresu O-
59)

getMonth() pobiera miesigc dla ustalonej daty (liczba catkowita z zakresu
1..12)

getSeconds() pobiera sekundy dla biezgcego czasu (liczba catkowita z zakresu
0-59)

getTime() oblicza liczbe milisekund od 1 stycznia 1970 00:00:00

getFullYear() pobiera rok dla ustalonej daty (liczba 4-cyfrowa)

getMiliseconds() | wyswietla liczbe milisekund od 1/1/70 00:00:00 do podanej daty

setDate() ustawia dzien miesigca dla aktualnego obiektu Date

setHours() ustawia godzine dla aktualnego obiektu Date

setMinutes() ustawia minuty dla aktualnego obiektu Date

setMonth() ustawia miesigc dla aktualnego obiektu Date

setSeconds() ustawia liczbe sekund dla aktualnego obiektu Date

setTime() ustawia date i godzine dla aktualnego obiektu Date, w
milisekundach od 1/1/70 00:00:00

setFullYear() ustawia rok dla aktualnego obiektu Date (rok jest liczbg catkowitg
wiekszg od 1900)

Wykonaé ponizszy przyktad

<html>

<head>

</head>

<body>

<script LANGUAGE="JavaScript">

var tl = new Date(2011,3,6,1,1,59) ;//nowy obiekt
document.write ("Aktualny czas to:
",tl.getHours(),":",tl.getMinutes(),":",
tl.getSeconds ())

document.write ("<BR>Aktualna data to: "+
tl.getDate ()+"/",tl.getMonth ()+1+"/", tl.getFullYear()):;
document.write (" -: "+tl.getDay()):;

var inna = new Date() ;//nowy obiekt Date
inna.setFullYear (2001);

inna.setDate (23);

inna.setMonth (11);

document.write ("<BR>Inna data to: "+ inna.getDate()+"/"+
inna.getMonth () +1+"/"+ inna.getFullYear()):;
</script>

</body></html>

Zadanie do wykonania:

Utworzy¢ skrypt obliczajacy ile dni zyjemy. (Wskazowka: stworzy¢ dwa obiekty Date,
dla obu ustawic¢ daty, znalez¢ czasy milisekundowe funkcjg getTime, odja¢, przeliczyé
na dni).

2. Obiekt window
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Obiekt window jest najwyzszym w hierarchii obiektem dla kazdego obiektu location,
history lub document.

Sktadnia:

window = window.open ("URL", "NAME" {,"dodatkowe
wtasnosci"})

window jest nazwg okna, URL jest adresem URL strony, ktorg chcesz otworzyé, NAME
jest nazwa okna, a dodatkowe wtasnosci okresla wielko$é okna, potozenie itp.

Przyktad — okno prompt, opdznienie wykonania:
<HTML><HEAD></HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">
function x ()
{
var imie = window.prompt ("Podaj swoje imie:", "");
if (imie == null)
{
document.write ("<H3>Anulowales</H3>");

}

else

{document.write ("Czesc " + imie + "!");

}

}

</SCRIPT><BODY>

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript">

setTimeout ("x()",2000); //wykonanie po 2 sekundach
</SCRIPT> </BODY></HTML>

Przyktad - otwarcie nowego okna

<html><head>

<SCRIPT language=javascript>
function podaj (x)
{
var nokno=window.open('', 'okno', 'width=500,height=400,
left=180, top=80")
a=x.tl.value;
b=x.t2.value;
c=x.t3.value;
delta=b*b-4*a*c;
nokno.document.write ("delta="+delta+"<BR>");
if (delta<O)
nokno.document.write ("Nie ma pierwiastkow")
else
if (delta==0)
{
nokno.document.write ("x1="+(-b/2/a))
}
else
{
nokno.document.write ("x1="+ (-b-
Math.sqgrt (delta) /2/a) +"<BR>"+"x2="+ (-
b+Math.sqgrt (delta) /2/a))
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}

}
</SCRIPT>

</head><body>

<form onsubmit="podaj (this)"><!—argumentem funkcji jest
aktualny obiekt FORM-->

a<input type=text name=tl>

b<input type=text name=t2>

c<input type=text name=t3>

<input type=submit value=Kliknij>

</FORM>

</body></html>

3. Obiekt document
Obiekt document jest waznym obiektem JavaScript. Zawiera on informacje o
biezgcej stronie i dostarcza sposobow wyswietlania strony HTML.
Skfadnia:
document.property
lub
document .method,
gdzie property i method sg jednym z elementdw ponizszej listy.

Wybrane wtasciwosci:

alinkColor okresla kolor aktywnego odsytacza (active link color)

linkColor okresla kolor odsytaczy

vlinkColor okresla kolor odsytacza do odwiedzonej juz wczesniej strony
(visited link color)

bgColor okresla kolor tta

fgColor okresla kolor tekstu

lastModified | informuje, kiedy dokument byt ostatnio modyfikowany

location wyswietla biezgcy adres URL dokumentu

title wyswietla zawartos¢ znacznika <TITLE>

Metody: clear, close, open, write i writeln

Prosty przyktad 1:
<HTML><BODY>
<SCRIPT language=javascript>
document.bgColor="black';
document.linkColor="red"';
document.vlinkColor="white';
document.write ("<A
HREF="'http://www.onet.pl'>ONET</A>") ;</SCRIPT>
</BODY></HTML>

Przyktad 2 — przegladarka obrazkéw
<<HTML><HEAD>
<SCRIPT language=javascript>
function otworzObrazek (x)

{
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Cwiczenia
1.
2.

var
fotka=window.open (x, 'fotka', 'width=800, height=600, left=8
0,top=20");

}
</SCRIPT>
</HEAD><BODY>
<IMG src="1.JPG" width=10% height=10%
style="cursor:hand" onclick="otworzObrazek ('1.JPG");" >
</BODY></HTML>

Przeanalizowac i dotgczy¢ przyktady z ¢wiczenia do wtasnej strony.
Dotgczy¢ do wiasnej strony wyswietlenie daty, nazwy dnia tygodnia (stworzy¢ nazwe
przy pomocy instrukcji switch dla metody getDay) i czasu na stronie czotowe;.
Wyswietli¢ swojg date urodzenia - obliczy¢ ile zyjemy minut, godzin, dni — pokazaé
wyniki na stronie
Spowodowac, by w zaleznosci od czasu (przed potudniem, po potudniu) strona
czotowa miata dwa rézne kolory tta. Wykorzystac instrukcje if oraz metode:
document.bgColor="red"
albo
document .bgColor="#77ff66"
Wykonaé dokument HTML obliczajacy ile dni uptyneto od poczatku roku do dzis i ile
zostato do konica roku.
Wykonaé przegladarke w nowych oknach kilku dowolnych obrazéw jpg (np.
$ciggnietych z internetu).
Animacja obiektu z wykorzystaniem stylu
Prostg animacje utworzy¢ mozna stosujgc znang nam juz metode setTimeout dla
obiektu window — opdznione wykonanie funkcji. Aby uzyskaé ruch, funkcja musi byé
wywotywana wielokrotnie ze zmienianymi argumentami. Zastoswano tu rekurencje —
wywotanie funkcji odbywac sie bedzie z wnetrza tej funkcji ze zmienianymi
argumentami.
Animacje obiektu z wykorzystaniem stylu (cecha left) pokazuje ponizszy przyktad.
Rekurencyjnie wywotana funkcja ruch powoduje narastanie cechy left co 0.01
sekundy. Uwaga: styl wymaga wartosci fixed dla cechy position (pozycjonowanie nie
zmienia sie gdy strona jest przewijana), a takze konwersji zmiennej liczbowej x na
tancuch tekstowy (String).
<HTML><HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function ruch (element, x) {
x++;//powiekszenie o 1
element.style.left=x;
setTimeout ("ruch (element, "+x+")",100); //rekurencia
funkcji z opdbdzZnieniem 0,1 s
}
</SCRIPT>
<BODY>
<form name=Formularz>
<Input type=button id=przycisk name=Przycisk value=Napis
style="position:absolute">
</form>
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<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
element=document.getElementById ('przycisk');//element
przekazujemy do funkcji

ruch (element, 1) ;//wykonanie funkcji

</SCRIPT>

</BODY></HTML>

Zadanie 1.
Przeanalizowac i dofaczy¢ przyktad z éwiczenia do wtasnej strony.
Wykonaé modyfikacje przyktadu z ¢wiczenia, gdzie przycisk ,wedruje”:
o pionowo w dét
o po skosie - w prawo w dét.
o ruchem falujgcym (np. wedtug sinusoidy)

Animacja tekstu dokumentu

Przykfad:

<html><head>

<SCRIPT language=JavaScript>
function C(element, x)

{

x+=1;
//nadajemy wartos$¢ witasciwosci innerHTML dla elementu
element.innerHTML+=String (x)+" ";//mozna tez zamiast

+= da¢ samo =
setTimeout ("C(element, "+x+")", 1000);

}
</SCRIPT>

</head>

<BODY>

<DIV id="elem" style="color:blue; font-size:50px;">
</DIV>

<SCRIPT language="JavaScript">
element=document.getElementById('elem') ;
C(element,0);

</SCRIPT>

</body></html>

Gtéwny skrypt inicjuje wykonanie funkcji C(element,x). Funkcja C(element,x) w
swoim ciele zawiera wykonanie samej siebie z inkrementowang (zwiekszang o 1)
wartoscig x. Odbedzie sie nieskonczenie wiele wywotan funkcji co 1000 milisekund (1
sekunde).

Zadanie 2.

Ograniczy¢ rekurencyjne wykonanie funkcji do 20 razy (np. przy pomocy instrukcji if).
Zmiane napiséw (np. tekstu na przycisku) w reakcji na klikniecie mozna tatwo
wykona¢ stosujgc ponizszg metode:
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<HTML><HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function zmien () {

if (document.Formularz.Przycisk.value=="Stop")
document.Formularz.Przycisk.value="Start"
else

document.Formularz.Przycisk.value="Stop";

}

</SCRIPT>

<BODY>

<FORM name=Formularz>

<INPUT type="buton" name="Przycisk" value="Stop"

onClick="zmien () ">
</FORM>
</BODY></HTML>
Zadanie 3.

Zmodyfikowac przyktad, aby po kliknieciu przycisku napis na nim zmieniat sie co
sekunde: 0,1,2,3...(juz prawie bedziemy mieli zegar).
Mozna spowodowac¢ automatyczne wykonanie funkcji bez jakiegokolwiek zdarzenia:

<HTML><HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function zmien (element)

{

setTimeout ('zmien (element) ',1000)

if (element.value=="Stop")
element.value="Start"
else

element.value="Stop";

}

</SCRIPT>

<BODY>

<FORM name=Formularz>

<INPUT type="button" value="Stop" id="prz">
</FORM>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
element=document.getElementById ("prz");
zmien (element) ;
</SCRIPT>
</BODY></HTML>

lub inicjujac kliknieciem innego przycisku:
<HTML><HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

function inicjacjal()
{element=document.getElementById ('prz"');
zmien (element) ;

}

function zmien (element)
{setTimeout ('zmien (element) ',1000)
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if (element.value=="Stop")

element.value="Start"

else element.value="Stop";

}

</SCRIPT>

<BODY>

<FORM name=Formularz>

<INPUT type=button name=Przycisk value=Stop id=prz >
<INPUT type=button value="Nacidnij"

onclick="inicjacja()">
</FORM>
</BODY></HTML>

Zadania dodatkowe:
1. Przeanalizowac i dotgczy¢ przyktad z ¢wiczenia do wtasnej strony.
2. Sprébowac:
a. Czy dasie, aby przycisk po kliknieciu sam inicjowat cykliczng zmiane
swojej value?
b. Czy da sie, aby dwa przyciski wzajemnie inicjowaty cykliczng zmiane
swoich value?
c. Czy dasie, przycisk po kliknieciu sam inicjowat cykliczng zmiane swojej
value, a nastepne klikniecie zatrzymywato cykl zmian?



